
Nombre del Personaje __________________________________	Nombre del Jugador _____________________________
Mundo Natal _______________________________________	Peculiaridad _________________________________
Trasfondo __________________________________________	Paquete de Transición ____________________________
Carrera ________________ Carrera Ascendida ________________________________ Rango ____________________
Predestinación ______________________________________	Ordo (y/o Facción) ______________________________
Descripción __________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
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Acrobacia (Ag) o o o o
Actuar (Em)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Aguante (R) n o o o
Buscar (Per) n o o o
Carisma (Em) n o o o
Charlatanería (Em) o o o o
Código (Int)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Competencia Química (Int) o o o o
Competencia Tecnológica (Int) o o o o
Conducir (Ag)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Contorsionismo (Ag) n o o o
Demolición (Int) o o o o
Disfraz (Em) n o o o
Engañar (Em) n o o o
Esconderse (Ag) n o o o
Escrutinio (Per) n o o o
Esquivar (Ag) n o o o
Hablar Idioma (Int)† o o o o
	 ______________________ o o o o
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	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Indagar (Em) n o o o
Interrogar (V) o o o o
Intimidar (F) n o o o
Invocación (V) o o o o
Jugar (Int) n o o o
Leer Labios (Per) o o o o
Leer/Escribir (Int) o o o o
Lengua Secreta (Int)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Lógica (Int) n o o o
Mando (Em) n o o o
Medicae (Int) o o o o
Movimiento Silencioso (Ag) n o o o
Nadar (F) n o o o
Navegación (Int)† o o o o
Negociar (Em) n o o o
Oficio (Int)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Perspicacia (Per) n o o o
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Pilotar (Ag)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Psinisciencia (Per) o o o o
Rastrear (Int) o o o o
Saber Académico (Int)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Saber Popular (Int)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Saber Prohibido (Int)† o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
	 ______________________ o o o o
Seguimiento (Ag) o o o o
Seguridad (Ag) o o o o
Superviviencia (Int) o o o o
Tasar (Int) n o o o
Trato Animal (Int) o o o o
Trepar (F) n o o o
Trucos de Manos (Ag) o o o o
	 ______________________ o o o o

HABILIDADES MAESTRAS
______________	 ______________
______________	 ______________
______________	 ______________
______________	 ______________
______________	 ______________

INFLUENCIA
Inicial _________________________
Actual _________________________
Modificadores ____________________
Organizaciones y Notas ______________
_____________________________

MOVIMIENTO
½ Acción ________	 A. Completa _______
Carga __________	 Correr __________

CABEZA
(1-10)

Tipo:
BRAZO DER.

(11-20)

Tipo:
CUERPO

(31-70)

Tipo:

BRAZO IZQ.
(21-30)

Tipo:

PIERNA DER.
(71-85)

Tipo:

PIERNA IZQ.
(86-100)

Tipo:

HERIDAS
Totales ________________________
Actuales ________________________
Daños Críticos ____________________
Fatiga _________________________

PUNTOS DE DESTINO
Totales ________________________
Actuales ________________________

LOCURA
Puntos Actuales ___________________
Grado de Locura __________________
Trastornos ______________________

CORRUPCIÓN
Puntos Actuales ___________________
Grado de Corrupción ________________
Depravaciones ____________________
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CARACTERÍSTICAS
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Armas
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ARMAS A DISTANCIA
NOMBRE

TIPO	 DAÑO	 (Tipo)	 PEN

ALCANCE	 CDD	 CARGADOR	 RECARGA

REGLAS ESPECIALES

ARMAS A DISTANCIA
NOMBRE

TIPO	 DAÑO	 (Tipo)	 PEN

ALCANCE	 CDD	 CARGADOR	 RECARGA

REGLAS ESPECIALES

ARMAS A DISTANCIA
NOMBRE

TIPO	 DAÑO	 (Tipo)	 PEN

ALCANCE	 CDD	 CARGADOR	 RECARGA

REGLAS ESPECIALES

TALENTOS Y RASGOS
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________

TALENTOS DE PRESTIGIO
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________

ARMAS A CUERPO A CUERPO
NOMBRE

TIPO	 DAÑO	 (Tipo)	 PEN

REGLAS ESPECIALES

ARMAS A CUERPO A CUERPO
NOMBRE

TIPO	 DAÑO	 (Tipo)	 PEN

REGLAS ESPECIALES

ARMAS A CUERPO A CUERPO
NOMBRE

TIPO	 DAÑO	 (Tipo)	 PEN

REGLAS ESPECIALES

EXPERIENCIA
XP por Gastar _____________	 XP Total Gastado__________

EQUIPO
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________

MUTACIONES
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________

DINERO
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
______________________	 _____________________
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PODERES PSÍQUICOS
Factor Psíquico _____________________________ Disciplinas Psíquicas __________________________

______________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Poder _____________________________________
Umbral ________________	 Concentración ______
Mantenimiento __________	 Alcance ___________
Descripción ________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Esta página puede fotocopiarse sólo para uso personal. © Games Workshop Ltd 2010.


